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BWA  Biuro Wystaw Artystycznych w Olsztynie
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MOK  Miejski Osrodek Kultury w Olsztynie

NGO organizacja pozarzadowa

UMO  Urzad Miasta Olsztyna

UMWiM  Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie
OTL Olsztynski Teatr Lalek
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Polskiego Towarzystwa Turystyczno-Krajoznawczego w Olsztynie
Planetarium  Olsztyniskie Planetarium i Obserwatorium Astronomiczne
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1. Zatozenia Programu

Zgodnie z zapisami Strategii Rozwoju Miasta — Olsztyn 2030+ (dalej: Strategii Olsztyn 2030+)
niniejszy Program realizuje dwa cele operacyjne w ramach celu strategicznego Olsztyn otwarty
(Rysunek 1):

v’ cel operacyjny Olsztyn zapraszajacy;
v’ cel operacyjny Olsztyn inspirujgcy.

Rysunek 1. Schemat trzech celéw strategicznych i dwunastu operacyjnych

«.OTWARTY

...dostepny
...kompetentny ﬁ ...inspirujacy

...tolerancyjny@ OLSZTYN“- %..metropolitalny

«wWRAZLIWY . cmpatyczny ...zaangazowany «-PROAKTYWNY

...bezpieczny ...Swiadomy ...przedsiebiorczy ...witalny

...zapraszajacy

Zrédto: Strategia Rozwoju Miasta — Olsztyn 2030+.

Program wdrozeniowy Olsztyn inspirujgcy i zapraszajacy stanowi czes¢ sfery wdrozeniowej
Strategii Olsztyna 2030+ (Rysunek 2). Koncentruje sie zatem na sposobie realizacji celdw i
kierunkéw dziatan, poprzez wskazanie przedsiewzie¢, projektdw oraz szczegdtowych
wskaznikdw produktéw. W programie zawarte sg réwniez szacunkowe koszty potrzebne do
realizacji przedsiewziec.

Program zostat przygotowany przez Zespdt 36 ekspertdw reprezentujgcych artystéw,
przedsiebiorcéw, przewodnikdw turystycznych, nauczycieli, wyktadowcdw akademickich,
studentdéw, dyrektorow i przedstawicieli instytucji kultury miejskich i wojewddzkich oraz
organizacje pozarzadowe. W okresie pazdziernik 2023 — luty 2024 odbyto sie w Patacu
Mtodziezy 6 spotkan Zespotu, podczas ktérych omawiano nastepujgce zagadnienia:

v kultura i zwiekszenie uczestnictwa mieszkancéw w tworzeniu i wspieraniu kultury;
pobudzanie dziatalnosci kreatywnej, wychodzacej poza standardowe rozwigzania;
dziatania pilotazowe w réznych sferach funkcjonowania miasta;

promocja osiggnieé wspdlnoty samorzgdowej oraz mieszkaicéw Olsztyna;
budowanie sieci wspotpracy;

wzrost jakoSci promocji miasta i szeroko rozumianego public relations;

AN N N N

wzmachnianie jakosci oferty inwestycyjnej Olsztyna, uwzgledniajgcej rowniez elementy
jakosci zycia;
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v' rozwoj oferty mieszkaniowej;

v' podnoszenie jakosci oferty wypoczynkowej (rowniez w kontekscie atrakcji
turystycznych);

v podnoszenie jakosci oferty dydaktycznej (uczelnie).

Rysunek 2. Poziom uszczegotowienia Strategii i jej relacje z dokumentami wdrozeniowymi

PLANOWANIE STRATEGICZNE (STRATEGIA OLSZTYN 2030+)

CEL STRATEGICZNE CEL OPERACYINY KIERUNEK DZIALAN DZIALANIE
(obywatel / organizacja / przestrzeri)

CEL PROGRAMU PRZEDSIEWZIECIE PROJEKT

SFERA WDROZENIOWA (PROGRAMY, STRATEGIE TEMATYCZNE)

Zrédto: Strategia Rozwoju Miasta — Olsztyn 2030+.

Diagnoza stanu dla kultury, turystyki i promocji miasta zostata oparta na trzech dziataniach:

1) Rozmowach z liderami opinii — ludZzmi wytypowanymi jako reprezentanci waznych dla
rozwoju turystyki, kultury i informacji Srodowisk, miejsc i instytucji. tgcznie grupa liczyta az 36
0s6b

2) Diagnozie i opracowaniu , Kultura. Rozwdj. Olsztyn. Strategia rozwoju kultury i budowy

polityki kulturalnej wspierajgcej spotecznosé Olsztyna” Anita Frankowiak (listopad 2017),
ktdrg zespdt nr 2 wskazat jako aktualng i przy ktérej czes¢ zespotu pracowata 6 lat temu.

3) Whioskach z diagnozy zawartych w Strategii Olsztyn 2030+ dotyczgcych dwdch celi
operacyjnych: Olsztyn zapraszajacy i Olsztyn inspirujacy.
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2. Kluczowe wnioski diagnostyczne

Biorgc pod uwage kluczowe cechy miasta wymienione w Strategii Olsztyn 2030+ oraz wyniki

dyskusji wskazano kluczowe wnioski, ktore sg istotne dla realizacji przedsiewzieé

wymienionych w czesci trzeciej Programu:

Whiosek 1.

Whiosek 2.

Whiosek 3.

Brak s$Swiadomosci i zaangazowania mieszkancow oraz turystéow w
odkrywanie sztuki w przestrzeni publicznej Olsztyna. Wielu mieszkancow
Olsztyna oraz turystow nie jest Swiadomych wartosci i obecnosci sztuki w
przestrzeni publicznej miasta. Brak jest odpowiednich programow
edukacyjnych oraz promocyjnych, ktdére podnosityby wiedze na temat
lokalnych dziet sztuki. Istniejgca baza danych dotyczgca obiektow sztuki w
Olsztynie jest statyczna i nie angazuje uzytkownikéw w jej rozwdj. Brak
mechanizmdéw umozliwiajgcych mieszkaricom i turystom dodawanie nowych
obiektéw oraz aktualizacje informacji sprawia, ze baza jest niekompletna i mato
aktualna. Aktualne narzedzia online nie sg fatwo dostepne ani intuicyjne w
uzyciu dla szerokiego grona odbiorcéw. Brakuje wszechstronnego i przyjaznego
dla uzytkownika narzedzia, ktére umozliwiatoby planowanie artystycznych
spaceréw po miescie, zaréwno mieszkancom, jak i turystom. Trwate obiekty
sztuki w Olsztynie nie sg systematycznie dokumentowane ani chronione. Brak
digitalizacji i publicznego udostepniania informacji na ich temat sprawia, ze
wiele z tych obiektdw jest nieznanych, a ich warto$é artystyczna nie jest w petni
doceniana.

Niewystarczajagca edukacja kulturalna. Giowne aspekty tego problemu
obejmujg brak dostepu do roéznorodnych form edukacji kulturalnej oraz
niedostateczng liczbe inicjatyw edukacyjnych skierowanych do mtodych ludzi.
Te czynniki ograniczajg mozliwosci rozwoju kreatywnosci i zainteresowan
miodziezy, a takze ich udziat w lokalnych wydarzeniach kulturalnych.

Brak centralnego miejsca informacji o Olsztynie i niski poziom
rozpowszechnienia kultury. W Olsztynie wystepuje problem zwigzany z
brakiem jednego, centralnego miejsca, gdzie mieszkancy i turysci mogliby
znalez¢ petne informacje o ofercie miasta. Obecnie brak jest aplikacji lub strony
internetowej, ktéra kompleksowo prezentowataby wszystkie niezbedne
informacje dotyczace atrakcji turystycznych, wydarzen kulturalnych, ustug i
promocji. Dodatkowo, kultura w Olsztynie jest stabo rozpowszechniona poza
instytucjami kulturalnymi, ktdre czesto koncentrujg sie wytgcznie na wtasnej
dziatalnosci, co prowadzi do ich izolacji i braku zainteresowania tym, co dzieje
sie poza ich murami.
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Brak efektywnej wspétpracy i wsparcia dla organizacji pozarzagdowych i
niezaleznych twoércow w ksztattowaniu polityki kulturalnej. W Olsztynie
istnieje kluczowy problem zwigzany z brakiem efektywnej wspotpracy miedzy
instytucjami, placéwkami, organizacjami pozarzgdowymi (NGO) oraz
niezaleznymi tworcami. Ten problem wynika z kilku powigzanych czynnikow,
ktore fgcznie hamujg rozwdj kulturalny miasta. Brak statej wymiany
doswiadczen i wspdtpracy, niska rola NGO w ksztattowaniu polityki kulturalnej
oraz niewystarczajgce wsparcie dla niezaleznych twdércow prowadzg do
rozproszenia dziatan i marnowania potencjatu kulturalnego miasta. Wtadze
miasta nie dostrzegajg i nie wspierajg w wystarczajgcym stopniu potencjatu
niezaleznych twoércéw i animatoréw kultury, co ogranicza ich mozliwosci
rozwoju i wkfad w zycie kulturalne miasta. W wyniku powyzszych uwag w
Olsztynie wystepuja: rozproszone dziatania kulturalne; niewykorzystany
potencjat kulturalny; ograniczony wptyw spotecznosci na polityke kulturalng
miasta oraz ograniczona innowacyjnos¢ i roznorodnos¢ kulturalna.

Brak zintegrowanego i skutecznego systemu wspotpracy miedzy instytucjami,
organizacjami i placowkami kulturalnymi w Olsztynie. W Olsztynie istnieje
kluczowy problem polegajgcy na braku zintegrowanego i skutecznego systemu
wspotpracy miedzy rdéznymi instytucjami, organizacjami i placéwkami
kulturalnymi. Obecnie, brak sieci wspodtpracy i jasno okreslonej tozsamosci
kulturalnej miasta prowadzi do izolacji dziatan kulturalnych, co skutkuje
marnowaniem potencjatu kulturowego Olsztyna. Mimo licznych wydarzen
kulturalnych, brak jest wspdlnej strategii i planu rozwoju kultury, co ogranicza
mozliwosci efektywnej promocji miasta poprzez kulture. Problem wynika z
braku sieci wspoétpracy miedzysektorowi i podmiotami. Instytucje, placowki i
organizacje kulturalne dziatajg niezaleznie, bez wspdlnego systemu wymiany
doswiadczen i zasobdw. Tozsamosc kulturalna jest nieokreslona, a brak zgody
co do charakterystycznych cech kulturalnych Olsztyna, utrudnia wyrdznienie
miasta na tle innych osrodkdw w kraju. Olsztyn nie posiada tez spéjnej strategii
rozwoju kultury, co utrudnia koordynacje dziatan i dtugoterminowe
planowanie. Istnieje obecnie podziat na instytucje kultury miejskie i
wojewddzkie dodatkowo komplikuje wspodtprace i koordynacje dziatan, a w
wiekszosci Instytucje kultury koncentrujg sie na witasnej dziatalnosci, co
prowadzi do braku zainteresowania i zaangazowania w inicjatywy poza ich
murami. Brakuje tez systematycznego dialogu i wsparcia dla organizacji
pozarzgdowych, co ogranicza ich zaangazowanie i wptyw na ksztattowanie
polityki kulturalnej, a czesto odgrywajg wazng role i dziatajg na skale kraju.
Zauwazono rowniez stabg wspdiprace miedzy administracjg, co wptywa na
dziatalno$¢ podmiotdw realizujgcych dziatania, bo jest niedostateczna
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wspotpraca miedzy miastem Olsztyn, powiatem olsztyrniskim a regionem
Warmii, co prowadzi do nieskoordynowanych dziatarh i marnowania zasobow.

Ograniczona aktywno$¢ biznesowa w Olsztynie. Olsztyn boryka sie z
ograniczong aktywnoscig biznesowg, co utrudnia rozwdj miasta jako
atrakcyjnego miejsca dla organizacji wydarzen biznesowych. Istnieje staba
komunikacja pomiedzy miastem a przedsiebiorcami, co prowadzi do niskiej
Swiadomosci mozliwosci oraz braku zachet do organizowania wydarzen
biznesowych w Olsztynie. Dodatkowo, miasto posiada za matg baze noclegowg,
co stanowi dodatkowg przeszkode dla organizatoréow wydarzen biznesowych.
Niska widocznos¢ Olsztyna jako miejsca na tego typu wydarzen ogranicza jego
potencjat rozwojowy i mozliwosci generowania dochodéw z branzy
turystyczno-biznesowe;j.

Niedostateczna infrastruktura kulturalna i brak miejsc do organizacji
wydarzen. Mimo bogatej i rdoznorodnej dziatalnosci kulturalnej w Olsztynie,
brakuje dedykowanych przestrzeni i odpowiedniej infrastruktury do organizacji
wydarzen artystycznych. Istniejgce instytucje kultury majg ograniczone
mozliwosci i nie sg w stanie zaspokoi¢ zapotrzebowania na miejsca do
wystawiania i prezentowania dziet artystycznych oraz organizacji inicjatyw
kulturalnych. Brak odpowiedniej infrastruktury uniemozliwia rozwdj lokalnej
sceny artystycznej i utrudnia dostep mieszkarncom do kulturalnych wydarzen.

Brak innowacyjnego punktu informacji turystycznej i skutecznej promogji,
ograniczajagce wzmochnienie sektora turystycznego oraz organizacje
ogolnopolskich i miedzynarodowych wydarzen w Olsztynie. W Olsztynie
wystepuje brak innowacyjnego punktu informacji turystycznej oraz skutecznej
promocji, co ogranicza rozwdj sektora turystycznego oraz utrudnia organizacje
ogodlnopolskich i miedzynarodowych wydarzen. Dotychczasowe metody
promocji nie sg wystarczajgco nowoczesne ani efektywne, co prowadzi do
niewystarczajgcego zainteresowania turystow oraz braku widocznosci miasta
na arenie kulturalnej i turystycznej. Brak centralnego punktu informac;ji
turystycznej utrudnia rdéwniez dostep do istotnych informacji dla
odwiedzajgcych, co moze prowadzi¢ do mniejszej liczby turystow i
ograniczonego zainteresowania organizacjag wydarzen o0 znaczeniu
ogolnokrajowym i miedzynarodowym. Miejska Informacja Turystyczna w
Olsztynie jest obecnie umieszczona w budynku Ratusza, co moze wprowadzac
dezorientacje wsrod mieszkancéw i turystdw, kojarzac miejsce bardziej z
urzedem niz z punktem informacyjnym. Dodatkowo, czesto jest mylona z
Wojewddzkim Centrum Informacji Turystycznej, co jeszcze bardziej komplikuje
sytuacje. Brakuje wyraznego, fatwo dostepnego punktu informacyjnego na
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Starym Miescie, ktory bytby widoczny i tatwy do zlokalizowania zarowno dla
mieszkancow, jakiturystéw. Chociaz sam punkt informacyjny w Ratuszu dobrze
spetnia swoje zadania, to jego niezauwazalno$é i niewtasciwe umiejscowienie
ograniczajg jego efektywnos¢ i dostepnosc dla osdb poszukujgcych informacji o
Olsztynie.

Brak wsparcia dla sektora kreatywnego w Olsztynie prowadzi do
niewystarczajacej edukacji kulturalnej, nadmiernego skoncentrowania
instytucji kultury w centrum miasta oraz ograniczonych mozliwosci dziatan
kulturalnych, spotecznych i turystycznych w potudniowej czesci Olsztyna,
takich jak Jaroty, Nagorki i Pieczewo. Dodatkowo, brak miejsca wspierajgcego
kreatywng przedsiebiorczo$¢ mtodych ludzi oraz niewystarczajgce inicjatywy
miejskie na rozwdéj kompetencji miekkich i przedsiebiorczosci prowadzg do
ograniczonego wigczania mtodych oséb w budowanie oferty miasta oraz
wzmachniania ich postaw obywatelskich. Rozproszona edukacja kulturalna po
roznych instytucjach i organizacjach oraz mata tozsamo$¢ regionalna
dodatkowo utrudniajg skuteczng promocje i rozwdj kulturalny Olsztyna.
Szczegbtowe problemy zgtoszone do powyziszego kluczowego to:
Niewystarczajgca edukacja kulturalna; Instytucje kultury sg nadmiernie
skoncentrowane w centrum miasta; Mate wsparcie sektora kreatywnego;
Rozproszona edukacja kulturalna po réznych instytucjach i organizacjach; Brak
miejsca wspierania kreatywne] przedsiebiorczosci mtodych ludzi; Mata
tozsamos$¢ regionalna; Mata mozliwosci dziatalnosci kulturalne, spotecznej,
turystycznej w potudniowej czesci Olsztyna (brak infrastruktury) Jaroty,
Nagérki, Pieczewo; Mate wigczanie mtodych oséb do budowania oferty miasta;
Mato inicjatyw miejskich na rozwdj kompetencji miekkich i przedsiebiorczosci,
postaw obywatelskich wsrédd mieszkancow.

’ -
)



OLSZTYN INSPIRUJACY | ZAPRASZAJACY

3. Przedsiewziecia projektowe

Wypracowane w formule warsztatéw i pogtebionej dyskusji przedstawicieli Grupy Roboczej
przedsiewziecia skupione sg na szesciu tematach, oddziatujgcych na wszystkie trzy cele
operacyjne bedgce przedmiotem niniejszego Programu (Rysunek 3).

Rysunek 3. Relacje miedzy planowanymi przedsiewzieciami a celami strategicznymi i operacyjnymi Strategii
Olsztyn 2030+

0 LSZTY N eee Mapa miejsc nieoczywistych

Kulturalnie zapraszamy

«.OTWARTY All-sztyn

) Convention Bureu Olsztyn
...Zapraszajacy

Inkubator Kultury
Zielona Informacja Turystyczna Miasta i Warmii
Teatr mdj widze ogromny
Kreatywna Rada
NGO HUB

-.inspirujacy Spoteczna Scena Olsztyna
Czas na kulture

Olsztyn planeta Kopernika
Zrédto: opracowanie wtasne.

Planowane przedsiewziecia bedg realizowaty niemal wszystkie dziatania przewidziane w
Strategii Olsztyn 2030+ (Tabela 1).

Tabela 1. Dziatania ze Strategii Olsztyn 2030+ realizowane w ramach planowanych przedsiewziec

e Rozwdj kompetencji w zakresie technik e WSspieranie realizacji pomystow samorzadéw
promocyjnych i PR szkolnych na zmiany w miescie

e Promocja waloréw przyrodniczych i atrakcji e Wspieranie partnerstw uczniowie — nauczyciele
turystycznych miasta e Wsparcie mtodych, ambitnych i aktywnych

* Dziatania wzmacniajace marke miasta e Wspieranie inicjatyw rozwijajacych umiejetnosci
akademickiego liderskie

* Dziatania ukierunkowane na skuteczna e Poprawa warunkéw dla rozwoju klasy kreatywnej

komunikacje na linii miasto — przedsiebiorca o . . . »
e Wsparcie instytucji kultury zapewniajace ciggtosé

e Podnoszenie atrakcyjnosci oferty wypoczynkowej procesow i érodki finansowe
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e Wspieranie inicjatyw tgczgcych kulture, edukacje i
rekreacje

e Utworzenie przy Prezydencie Miasta zespotu
doradczego ds. kultury

e Rozwdj platform wymiany wiedzy i bankéw
pomystow

e Promocja osiggnieé mieszkancow i organizacji

e Wsparcie tworzenia inkubatoréw innowacji
spotecznych

e Tworzenie przedsiewzieé integrujgcych podmioty
kultury i mieszkancow

e Poprawa bazy lokalowej i infrastrukturalnej sektora
kultury

Zrédto: opracowanie wtasne.
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3.1.Miejska mapa miejsc nieoczywistych

Tytut projektu: Miejska mapa miejsc nieoczywistych, czyli wirtualna kolekcja dziet sztuki
zlokalizowanych w przestrzeni Olsztyna

Opis projektu:

Mapa miejsc nieoczywistych w miescie to inicjatywa majgca na celu stworzenie
interaktywnej mapy obiektéw artystycznych znajdujacych sie w przestrzeni
publicznej Miasta Olsztyna. Projekt ten pozwoli uzytkownikom na odkrywanie
dziet sztuki zlokalizowanych w réznych dzielnicach miasta, a takze na planowanie
spaceréw uwzgledniajacych rézne techniki, style i twoércow. Mapa bedzie zbiorem
otwartym, ktéry bedzie regularnie rozszerzany przez ekspertdéw oraz samych
uzytkownikow. Strona internetowa projektu umozliwi zapoznanie sie z historig
trwatych obiektéw sztuki, takich jak: rzezby miejskie, rzezby pomnikowe,
malarstwo wielkoformatowe, sgraffito, mozaiki, instalacje, instalacje swietlne,
graffiti, mata architektura, murale i inne formy sztuki.

Mapa miejsc nieoczywistych to wirtualna kolekcja oraz baza danych, ktéra
umozliwia pogtebienie wiedzy na temat sztuki obecnej w naszym codziennym
otoczeniu.

Zatozenia Projektu

1. Inwentaryzacja i Digitalizacja: Mapa zajmuje sie inwentaryzacja, dokumentacja,
opisem oraz prezentacjg obiektow artystycznych i krajobrazowych znajdujgcych
sie w przestrzeni publicznej Olsztyna.

2. Przestrzen Publiczna: Przestrzen publiczng definiujemy jako ogdlnodostepng,
bez zadnych ogranicze przestrzen, w ktérej obiekty sztuki sg dostepne dla
wszystkich mieszkarncow i turystow.

3. Obiekt Sztuki: Obiekt sztuki to catosciowy i syntetyczny wytwdr artystyczny,
ktoéry posiada okreslone znaczenie, stworzony przez artyste lub projektanta.

4. Obiekt Sztuki w Przestrzeni Publicznej: Obiekt zaprojektowany specjalnie dla
przestrzeni publicznej, ktéry jest zwigzany z zastang rzeczywistoscia historyczna,
spoteczng, architektoniczng i urbanistyczna.

5. Kryteria Digitalizacji: Inwentaryzacja i digitalizacja trwatych obiektéw sztuki,
takich jak: rzezby miejskie, rzezby pomnikowe, malarstwo wielkoformatowe,
sgraffito, mozaiki, instalacje, instalacje s$wietlne, graffiti, mata architektura,
murale, odbywa sie bez selekcji na poziomie formalnym i estetycznym.

6. Wyltaczenia z Digitalizacji: Projekt mapy nie obejmuje digitalizacji dziatan
efemerycznych (happeningi, performance, plakaty, druki ulotne), anonimowych
graffiti, tagdw, vlepek, tablic pamigtkowych, anonimowych obiektéw sakralnych
(kapliczki, krzyze, tablice pamigtkowe), obiektdw kibicowskich i reklamowych.

7. Wiaczenie do obiektéw sztuki przestrzennej pieknych miejsc krajobrazowo
atrakcyjnych

8. Tworzenie nowych dziet sztuki w przestrzeni publicznej wraz z lokalnymi
artystami.
Cele Projektu ,,Mapa miejsc nieoczywistych w miescie”:

- Edukacja i Promocja: Zwiekszenie swiadomosci mieszkaricow Olsztyna oraz
turystow na temat obecnosci i wartosci sztuki w przestrzeni publicznej.
Wzmocnienie roli mieszkarncow jako oredownikéw Olsztyna

- Interaktywnosé: Umozliwienie uzytkownikom dodawania nowych obiektow do
bazy danych oraz aktualizacji istniejgcych informacji.
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- Dostepnosé: Stworzenie tatwo dostepnego narzedzia online, ktore bedzie stuzy¢
zaréwno mieszkaricom, jak i turystom do planowania artystycznych spaceréw po
miescie. Rozwdj kompetencji z zakresu technik promocyjnych i PR

- Dokumentacja i Ochrona: Dokumentacja i ochrona trwatych obiektéw sztuki
poprzez ich digitalizacje i publiczne udostepnienie informacji na ich temat.

Projekt bedzie dazyt do tego, aby stac sie wszechstronnym Zrédtem wiedzy o
sztuce publicznej w Olsztynie, zachecajagc mieszkancéw do aktywnego
uczestnictwa w odkrywaniu i docenianiu artystycznych skarbow miasta.

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+
2 lata tworzenia strony i pierwszych zbioréw danych, a nastepnie state
uzupetnianie bazy

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

umo

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna- Creative Grup
uwwm

Wszystkie Instytucja Kultury Miejskie i Wojewddzkie, organizacje pozarzqgdowe

Orientacyjny budzet
projektu:

900 000 zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn zapraszajacy

Kierunek dziatan:

Obywatel

Projekt zaktada przygotowanie platformy z zwiedzania Miasta Olsztyna przez
instytucje, ale z udziatem mieszkancéw dla mieszkancéw i turystow

Dziatanie:

e Promocja waloréw przyrodniczych i atrakcji turystycznych miasta

e Dziatania wzmacniajgce marke miasta akademickiego

Wskazniki produktu:

1 wirtualna galeria sztuki Olsztyna

1 Innowacyjna, interaktywna strona internetowa z trasami zwiedzania, z mapg
obiektéw, ze zdjeciami i opisami

100 zdigitalizowanych obiektéw sztuki publicznej

Informacje dodatkowe

Projekt ,,Mapa miejsc nieoczywistych w miescie” musi skupic sie na zwiekszeniu
Swiadomosci i zaangazowania mieszkancéw oraz turystéw poprzez efektywne
dziatania edukacyjne i promocyjne. Konieczne jest stworzenie interaktywne;j i
fatwo dostepnej platformy online, ktéra pozwoli na dokumentacje, ochrone i
promocje obiektdw sztuki w Olsztynie. Rozwdj kompetencji promocyjnych
mieszkancow oraz ich zaangazowanie w projekt przyczyni sie do wzmocnienia roli
Olsztyna jako miasta o unikalnej i bogatej tozsamosci kulturalne;j.
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3.2.Kulturalnie zapraszamy

Tytut projektu: ,,Kulturalnie zapraszamy”

Krotki opis projektu:

Projekt wtgczenia ucznidw/mieszkancéw w uczestnictwo w regionalnej ofercie
kulturalnej z dofinansowaniem przez miasto Olsztyn. Uwzglednienie funkcji
informacyjnej z wykorzystaniem placowek oswiatowych dotyczacej biezacej
oferty kulturalnej. Umozliwienie samodzielnego dokonywania wyboru przez
uczniéw/rodzicéw w jakim przedsiewzieciu bedg brali udziat. Wykorzystanie e-
legitymacji ucznia/karta mieszkarica do ktérej przypisane sg srodki finansowe na
zakup biletu wstepu na okreslong kwote na wybrane imprezy kulturalne
realizowane przez instytucje kulturalne, ktére uzyskaty rekomendacje miasta.

Projekt wymaga w pierwszej czesci zaprojektowania i zbudowania sieci
wspotpracy. Stworzenie programu lojalnosciowego dla uczniow i mieszkancéow.
W drugiej czesci wymaga wdrozenia i w trzeciej czesci wymaga ewaluacji i
zaplanowania kontynuacji, a moze rozszerzenia dla turystow

Termin realizacji
projektu:

Okres wdrazania 2025-2029, Roczne lub pdétroczne rozliczenie kosztéw
wykorzystanych z e-legitymacji/karty mieszkanca

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO, placéwki oswiatowe Miasta Olsztyna

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Planetarium, BWA, Warminsko-Mazurska Filharmonia, Olsztynski Teatr Lalek,
Teatr im. S. Jaracza, MOK, jednostki budzetowe, organizacje pozarzagdowe, w
tym Oddziatu Warminsko-Mazurskiego PTTK, Instytucje Kultury, Patac
Mtodziezy w Olsztynie

Orientacyjny budzet
projektu:

Program wdrozeniowy: 450 000zt
Program prowadzenia programu: 1500 000zt (25000 oséb x 60zt)

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Obywatel (Budowanie wsrdéd mieszkarncow postaw sSwiadomego odbiorcy
kultury)

Dziatanie:

Wspieranie realizacji pomystéw samorzgdow szkolnych na zmiany w miescie
Wspieranie partnerstw uczniowie-nauczyciele
Wspieranie mtodych, ambitnych i aktywnych

Wspieranie inicjatyw taczacych kulture, edukacje i rekreacje

Wskazniki produktu:

25 000 ucznidéw/mieszkancow rocznie, ktorzy skorzystajg z programu

1 program lojalnosciowy.
Miekkie wskazniki to:

Popularyzacja wiedzy na temat regionu i jego waloréw wsrdd obywateli miasta

Organizacja mozliwosci swiadomego podejmowania wyboru z uwzglednieniem
dofinansowania uczestnictwa w ofercie kulturalne;j
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Umieszczenie w przestrzeni placoéwek oswiatowych informacji o wydarzeniach
kulturalnych w miescie Wyraznie okreslona tozsamos¢ kulturalna Olsztyna.

Zwiekszone zaangazowanie mtodych mieszkancow w zycie kulturalne miasta.

Zwiekszenie liczby mtodych oséb uczestniczacych w wydarzeniach kulturalnych
i programach edukacyjnych.

Lepsza wspdtpraca miedzy instytucjami i efektywniejsze wykorzystanie zasobdéw
miasta w obszarach edukacji, kultury i rekreacji.

Poprawa wizerunku Olsztyna jako atrakcyjnego miejsca do zycia i odwiedzenia.

Informacje dodatkowe
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3.3.All-sztyn — strona i aplikacja zawierajgca informacje o

instytucjach kultury, muzeach, atrakcjach turystycznych,

hotelach i restauracjach

All-sztyn — strona i aplikacja zawierajgca informacje o instytucjach kultury, muzeach,
atrakcjach turystycznych, hotelach i restauracjach

Krétki opis projektu:

Projekt ,,All-sztyn” ma na celu stworzenie nowoczesnej strony i /lub aplikacji
mobilnej, ktéra bedzie stuzyé zardwno mieszkaricom Olsztyna, jak i turystom,
dostarczajgc im kompleksowych informacji na temat zabytkdw, muzeow,
noclegdw, restauracji oraz akcji promocyjnych w miescie. Aplikacja bedzie
zintegrowana z istniejgcg strong Visit Olsztyn oraz wykorzysta mape USE-IT
Olsztyn lub MSIPMO.

Aplikacja potgczona bytaby ze strong Visit Olsztyn.
Dziatania Projektowe
1. Analiza Potrzeb i Planowanie:

e Przeprowadzenie badan wsréd mieszkafncow i turystow w celu
zidentyfikowania ich potrzeb i oczekiwan odnosnie do aplikacji.

e Opracowanie szczegdtowego planu dziatania, uwzgledniajgcego
funkcjonalnosci aplikacji, harmonogram oraz budzet.

2. Projektowanie Interfejsu Uzytkownika:

e Stworzenie intuicyjnego i atrakcyjnego wizualnie interfejsu uzytkownika,
ktory bedzie tatwy w nawigacji zaréwno dla mieszkancow, jak i turystow.
e Zapewnienie dostepnosci aplikacji dla 0s6b z réznymi potrzebami (np.
integracja z narzedziami wspomagajgcymi dla oséb niepetnosprawnych).
3. Integracja z Mapg USE-IT MSIMPO Olsztyn:

e Wykorzystanie istniejgcej mapy USE-IT Olsztyn MSIPMO do stworzenia
interaktywnej mapy w aplikacji, ktéra bedzie zawierata informacje o
zabytkach, muzeach, restauracjach i noclegach.

e Dodanie funkcji nawigacji, ktéra pomoze uzytkownikom w tatwym dotarciu
do wybranych miejsc.

4. Baza Danych Aplikacji:

e Stworzenie i regularna aktualizacja bazy danych zawierajgcej informacje o
zabytkach, muzeach, noclegach, restauracjach i akcjach promocyjnych.

Wspétpraca z lokalnymi przedsiebiorcami i instytucjami kulturalnymi w celu
uzyskania aktualnych danych i promocji ich oferty.

5. Funkcjonalnosci Aplikacji

e Informacje o zabytkach i muzeach: Opisy, godziny otwarcia, ceny biletow,
zdjecia, ciekawostki historyczne.

¢ Informacje o noclegach i restauracjach:** Opinie uzytkownikéw, ceny,
menu, specjalne oferty.

e Wydarzenia i promocje: Kalendarz wydarzen kulturalnych, sportowych i
rekreacyjnych oraz informacje o aktualnych promocjach i znizkach.

e Personalizacja: Mozliwos¢ tworzenia indywidualnych planéw zwiedzania i
zapisania ulubionych miejsc.

6. Potgczenie ze Strong Visit Olsztyn:

e Integracja aplikacji z istniejgcg strong Visit Olsztyn, co umozliwi
synchronizacje informacji i zapewni spdjnos¢ danych.
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e Dodanie funkcji rezerwacji ustug (np. noclegdéw, biletéw na wydarzenia)
bezposrednio przez aplikacje.

7. Testowanie i Optymalizacja:

e Przeprowadzenie testéw aplikacji z udziatem uzytkownikdéw, aby zapewnic
jej funkcjonalnosc i intuicyjnosé.

e  Optymalizacja aplikacji pod katem wydajnosci i bezpieczeristwa danych.

8. Promocja i Wdrozenie:

e Kampania promocyjna aplikacji skierowana do mieszkaricéw Olsztyna i
turystow, obejmujaca media spotecznosciowe, strony internetowe, lokalne
media oraz plakaty i ulotki.

e Udostepnienie aplikacji w popularnych sklepach z aplikacjami (Google Play,
App Store).

9. Utrzymanie i Aktualizacje:

e Regularne aktualizacje aplikacji, uwzgledniajgce nowe funkcjonalnosci i
poprawki btedow.

Monitorowanie opinii uzytkownikéw i wprowadzanie sugerowanych
ulepszen.

Harmonogram Projektu

1. Analiza i Planowanie: 3 miesigce

2. Projektowanie Interfejsu:3 miesigc

3. Tworzenie Bazy Danych: 3 miesigce

4. Programowanie i Integracja: 5-8 miesiecy
5. Testowanie i Optymalizacja: 3 miesiagce
6. Promocja i Wdrozenie: 1 miesigc

7. Utrzymanie i Aktualizacje: Ciggte. Niezbedna 1 osoba do obstugi

Termin realizacji
projektu:

Data rozpoczecia: Il kwartat 2025

Data zakonczenia: Il kwartat 2027

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

Gmina Olsztyn

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Plac Jana Pawla Il 1, 10-101 Olsztyn

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Instytucja Kultury Miejskie i Wojewddzkie, organizacje pozarzagdowe

Orientacyjny budzet
projektu:

1 500 000zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn zapraszajgcy i Olsztyn inspirujgcy

Kierunek dziatan:

OBYWATEL / ORGANIZACJA
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Dziatanie:

e Promocja waloréw przyrodniczych i atrakcji turystycznych miasta

e Dziatania ukierunkowane na skuteczng komunikacje na linii miasto —
przedsiebiorca

e Rozwoj kompetencji w zakresie technik promocyjnych i PR
e Dziatania wzmacniajace marke miasta akademickiego

e Wspieranie instytucji kultury zapewniajgce ciggtos¢ procesow i srodki
finansowe

e Wspieranie inicjatyw taczacych kulture, edukacje i rekreacje

e Rozwdj platform wymiany wiedzy i bankdw pomystéw

Wskazniki produktu:

1 Platforma/strona internetowa, a moze w przysztosci aplikacja
1 sie¢ wspotpracy informacyjnej Miasta Olsztyna
10 jezykdw/ ttumaczen strony internetowej- dostepnosé

Informacje dodatkowe

Realizacja projektu , All-sztyn” przyczyni sie do zwiekszenia atrakcyjnosci miasta,
zarowno dla jego mieszkancow, jak i turystow, promujac jednoczesnie lokalng
kulture i przedsiebiorczos¢.
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3.4.NGO HUB, czyli akredytacje i dotacje dla organizaciji
pozarzagdowych

Tytut projektu: NGO HUB, czyli akredytacje i dotacje dla organizacji pozarzagdowych

NGO HUB to innowacyjny projekt, ktorego celem jest wsparcie organizacji
pozarzgdowych (NGO) w Olsztynie, aby mogty skutecznie rozwija¢ swojg
dziatalnosc¢ i tworzy¢ nowg przestrzen dla dziatan mieszkancéw. Projekt zaktada
state wsparcie finansowe i merytoryczne od miasta Olsztyna, organizacje
konkurséw dotacyjnych oraz akredytacje dla kluczowych NGO. Priorytetem
projektu jest promowanie lokalnej twdrczosci, waznych wydarzen kulturalnych,
réznorodnosci kulturowej oraz edukacji kulturalnej mieszkarncédw. Zlecanie
czesci zadan samorzadu organizacjom pozarzagdowym, ktdre przez co najmniej
5 lat wykazaty sie rzetelnoscig (akredytacja na podstawie programu Erasmus+).
Pozwoli to na zachowanie ciggtosci funkcjonowania waznych organizacji
tworzacych tkanke miasta Olsztyna.

Dziatania Projektu:
Opracowanie programu wspotpracy z artystami i organizacjami

Opracowanie i publikacja konkurséw dotacyjnych w czterech priorytetowych
obszarach:

e Promowanie lokalnej tworczosci i debiutow artystycznych

e Promocja waznych wydarzen kulturalnych

e Popularyzacja réznorodnosci kulturowej Olsztyna

e Edukacja kulturalna mieszkancow (plastyka, muzyka, literatura, teatr)

o Organizacja szkolen i warsztatéw dla NGO na temat aplikowania o dotacje.
Opis projektu: Akredytacje dla Kluczowych NGO:

e Ustanowienie procesu akredytacji, ktory umozliwi state wsparcie finansowe
dla organizacji tworzacych cykliczne i wazne wydarzenia kulturalne.

e Powotanie Kreatywnej Rady ztozonej z przedstawicieli wtadz miasta oraz
ekspertéw kulturalnych, ktdra bedzie opiniowaé wnioski o akredytacje.

Wsparcie Artystow i Tworcow:

e Organizacja konkurséw i grantéw skierowanych bezposrednio do artystéw,
aby utatwic im realizacje projektéw artystycznych.

e Promowanie wspotpracy miedzy artystami a NGO, aby wspdlnie tworzyli i
realizowali wydarzenia kulturalne.

Wspétpraca Miedzysektorowa:

e Tworzenie platformy wspdétpracy miedzy NGO, instytucjami kulturalnymi,
edukacyjnymi oraz rekreacyjnymi.

e Regularne spotkania i fora dyskusyjne, ktére umozliwig wymiane
doswiadczen i pomystéw.

e Organizacja Wydarzen dla Mieszkancéw:

o Wsparcie dla NGO w organizacji cyklicznych wydarzen kulturalnych, ktére
angazuja mieszkancow i promuja lokalng kulture.

e Promocja tych wydarzen przez miasto, aby zapewnic szeroki udziat
spotecznosci.
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Termin realizacji
projektu:

2025-2030+
2025-2026- tworzenie programu akredytacji organizacji

2026-2030+ wdrazanie, monitorowanie i ewaluacji

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

uMo

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna — Creative Grup / UWM / organizacje pozarzagdowe, artysci

Orientacyjny budzet
projektu:

500 000zt — wypracowanie programu
500 000zt- w pierwszym roku na dziatalnos$¢ 5 organizacji
500 000zt — na konkursy

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Organizacja

Dziatanie:

e Wspieranie inicjatyw faczacych kulture, edukacje i rekreacje
e Rozwdj platform wymiany wiedzy i bankéw pomystow
e Promocja osiggnie¢ mieszkancéw i organizacji

e Tworzenie przedsiewzie¢ integrujacych podmioty kultury i mieszkaricéw

Wskazniki produktu:

1 Platforma NGO HUB:

1 Dedykowana strona internetowa , ktéra bedzie centralnym miejscem
informacji o konkursach, akredytacjach i wydarzeniach kulturalnych.

1 Interaktywna mapa z lokalizacjami wydarzen, instytucji kulturalnych i
projektow realizowanych przez NGO.

Przewodnik dla NGO. Publikacja przewodnika zawierajgcego informacje o
dostepnych dotacjach, procesie akredytacji oraz mozliwosciach wspotpracy
miedzysektorowej.

Raporty i Analizy. Regularne raporty i analizy dotyczgce wptywu projektu na
rozwaj kultury w Olsztynie oraz zaangazowanie mieszkancow.

Informacje dodatkowe

Projekt NGO HUB ma na celu stworzenie trwatego i zintegrowanego systemu
wsparcia dla organizacji pozarzgdowych w Olsztynie, co pozwoli na rozwoj
kulturalny miasta oraz aktywne zaangazowanie mieszkancow w zycie
kulturalne.
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3.5.Kreatywna Rada

Tytut projektu: Kreatywna Rada, czyli platforma wspétpracy

Opis projektu:

Projekt zaktada stworzenie Kreatywnej Rady w Olsztynie, ktéra bedzie
stanowi¢ organ doradczy przy Prezydencie Miasta. Ta nowa grupa ma za
zadanie wspieraé¢ rozwdj polityki kulturalnej, turystycznej, promocyjnej oraz
integracje srodowiska kulturalnego i spotecznego w miescie.

Projekt zaktada stworzenie Kreatywnej Rady w Olsztynie, ktéra bedzie
stanowic¢ organ doradczy przy Prezydencie Miasta.

1. Utworzenie platformy konsultacyjnej: Stworzenie struktury umozliwiajacej
aktywne uczestnictwo spotecznosci w ksztattowaniu polityki kulturalnej
miasta.

2. Wspieranie dziatan strategicznych: Kreatywna Rada bedzie wspierac
Prezydenta Miasta w realizacji zadan strategicznych zwigzanych z rozwojem
kultury w Olsztynie.

3. Integracja srodowiska kulturalnego: Tworzenie sSrodowiska, w ktérym
réznorodne podmioty kulturalne mogg wspotpracowaé, wymieniac
doswiadczeniami i promowac inicjatywy kulturalne.

1. Sktad Rady:

Kreatywna Rada bedzie sktadata sie z maksymalnie 15 cztonkéw,
wybieranych na trzyletnig kadencje.

. Pieciu przedstawicieli Prezydenta Miasta.

. Pieciu przedstawicieli wytypowanych przez instytucje kultury
dziatajace w Olsztynie (miejskie i wojewddzkie).

. Pie¢ oséb wybranych sposrdd aktywnych cztonkdw olsztyriskiego
srodowiska kulturalnego.

2. Kadencja i Posiedzenia:

Cztonkowie Rady wybierani sg na trzyletnig kadencje.

Pierwsze posiedzenie Rady zwotuje Prezydent Miasta. Kolejne posiedzenia
odbywajg sie co najmniej raz na kwartat, zwotywane przez Przewodniczacego
Rady.

3. Brak Wynagrodzenia:

Cztonkowie Rady nie otrzymujg wynagrodzenia za udziat w jej pracach, ale sa

wspierani finansowo przez miasto organizacjg profesjonalnych spotkan,
kampaniami promocyjnymi i biletami wstepu do Instytucji Kultury.

Zadania Rady

1. Wsparcie w Realizacji Polityki Kulturalnej. Kreatywna Rada bedzie udziela¢
wsparcia Prezydentowi Miasta w realizacji polityki kulturalnej poprzez
rekomendacje i konsultacje.

2. Integracja Srodowiska Kulturalnego. Rada bedzie dziata¢ jako platforma
integracyjna, umozliwiajagc wymiane doswiadczen i koordynacje dziatan
réznych podmiotow kulturalnych w Olsztynie.

3. Promowanie Inicjatyw Kulturalnych. Kreatywna Rada bedzie wspierac
aktywny udziat spotecznosci w ksztattowaniu zycia kulturalnego miasta
poprzez promowanie inicjatyw i projektéw kulturalnych.

Dziatania:
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1. Ustanowienie Kreatywnej Rady. Przyjecie uchwaty przez Rade Miasta w
celu ustanowienia Kreatywnej Rady oraz wyboér jej cztonkow.

2. Okreslenie Zadan i Kompetencji. Opracowanie regulaminu dziatania Rady,
okreslajgcego jej zadania, kompetencje oraz zasady wspotpracy z
Prezydentem Miasta i innymi instytucjami.

3. Wybory i Kadencje. Przeprowadzenie wybordw cztonkdw Rady sposrod
aktywnych przedstawicieli olsztynskiego srodowiska kulturalnego na
trzyletnig kadencje.

4. Rozpoczecie Dziatalnosci. Zwotanie pierwszego posiedzenia Rady, podczas
ktérego zostang wybrane wtadze oraz ustalony plan pracy na kolejne lata.

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+
2025- tworzenie programu Rady i jej powotanie

2025-2030+ wdrazanie, monitorowanie i ewaluacja pracy rady Kreatywnej

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO, Zastepca Prezydenta ds. Kultury

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Instytucje Kultury Miejskie / Instytucje Kultury Wojewddzkie / Patac
Mtodziezy w Olsztynie / UWM, Wydziat Sztuki / organizacje pozarzagdowe /

artysci

Orientacyjny budzet
projektu:

50 000zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Organizacja

Dziatanie:

e Utworzenie przy Prezydencie Miasta zespotu doradczego ds. kultury

Wskazniki produktu:

1 Kreatywna Rada

Informacje dodatkowe

Kreatywna Rada w Olsztynie to platforma konsultacyjna i integracyjna, ktora
umozliwi aktywne uczestnictwo spotecznosci w ksztattowaniu polityki
kulturalnej miasta oraz wspieranie dziatan strategicznych Prezydenta Miasta.
Poprzez wspotprace z réznymi instytucjami i organizacjami kulturalnymi,
Kreatywna Rada bedzie promowac innowacyjnos¢, réznorodnosé i rozwoj
kultury w Olsztynie.
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3.6.Convention Bureau Olsztyn

Tytut projektu: Convention Bureau Olsztyn

Opis projektu:

Projekt "Convention Bureau Olsztyn" ma na celu stworzenie
organizacji/komorki, ktéra bedzie zajmowac sie promocjg miasta
Olsztyna jako atrakcyjnego miejsca do organizacji réznego rodzaju
konferencji, kongreséw, targdw i wydarzen biznesowych. Poprzez
skoncentrowane dziatania marketingowe i logistyczne, Convention
Bureau ma przyciggac organizatorow wydarzen biznesowych,
zwiekszajgc tym samym potencjat rozwojowy miasta.

Dziatania

e Utworzenie Convention Bureau: Utworzenie dedykowanej instytucji

ktora bedzie odpowiedzialna za promocje Olsztyna jako miejsca na
wydarzenia biznesowe oraz koordynacje dziatan w tym zakresie.

e Marketing i Promocja: Przeprowadzenie kampanii marketingowych,
tworzenie materiatdw promocyjnych oraz udziat w targach i
konferencjach branzowych w celu promocji Olsztyna jako
atrakcyjnego miejsca do organizacji wydarzen biznesowych.

e Baza Danych i Wspdtpraca z Partnerami: Utworzenie bazy danych
potencjalnych klientéw oraz nawigzanie wspétpracy z lokalnymi

’

przedsiebiorcami, hotelami, instytucjami i innymi partnerami, ktorzy

mogg wspomaoc organizacje wydarzen biznesowych.

e Wsparcie Logistyczne: Zapewnienie wsparcia logistycznego dla
organizatorow wydarzen biznesowych, w tym pomoc w znalezieniu
odpowiednich miejsc na konferencje, zakwaterowanie uczestnikow,
organizacje transportu i inne ustugi zwigzane z obstugg wydarzen.

e Szkolenia i Warsztaty: Organizacja szkolen i warsztatow dla lokalnych

przedsiebiorcow i instytucji zwigzanych z branza turystyczno-
biznesowg w celu podniesienia jakosci obstugi i standardéw w
zakresie organizacji wydarzen biznesowych.

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO, Wydziat Promocji i Informacji

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawfa Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Przedstawiciele przedsiebiorcow, w tym hoteli,

Orientacyjny budzet
projektu:

2000 000 zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn zapraszajacy

Kierunek dziatan:

Organizacja

Dziatanie:

e Rozwoj kompetencji w zakresie technik promocyjnych i PR
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e Promocja waloréw przyrodniczych i atrakcji turystycznych miasta

e Dziatania ukierunkowane na skuteczng komunikacje na linii miasto-
przedsiebiorca

e Podnoszenie atrakcyjnosci oferty wypoczynkowej

1 Convention Bureau Olsztyn
Lo 20 duzych wydarzen ogdlnopolskich i miedzynarodowych w roku
Wskazniki produktu: ) .
10 wizyt studyjnych w roku

20 duzych wydarzen biznesowych sieciujgcych

Projekt "Convention Bureau Olsztyn" ma na celu stworzenie instytucji,
ktéra bedzie promowac miasto jako atrakcyjne miejsce do organizacji
wydarzen biznesowych. Poprzez skoncentrowane dziatania

Informacje dodatkowe marketingowe, wsparcie logistyczne i wspoétprace z lokalnymi
partnerami, projekt ten ma przyczyni¢ sie do wzrostu przychodoéw z
turystyki biznesowej, podniesienia profilu miasta oraz stymulacji
lokalnej gospodarki.

24



OLSZTYN INSPIRUJACY | ZAPRASZAJACY

3.7.Spoteczna Scena Olsztyna

Tytut projektu: Spoteczna Scena Olsztyna

Opis projektu:

Spoteczna Scena Olsztyna, to stworzenie przestrzeni dla artystow,
organizacji i placéwek kulturalnych w Olsztynie, umozliwiajacej
wystawianie ich dziatalnosci na rzecz mieszkancéw, poprzez
promowanie osiggniec lokalnych artystdw i organizacji kulturalnych oraz
integracje srodowiska kulturalnego miasta.

Zatozenia/Cele:

Utworzenie Wielofunkcyjnej Przestrzeni Kulturalnej, czyli stworzenie
dedykowanej przestrzeni, ktéra bedzie mogta by¢ wykorzystywana do
organizacji réznorodnych wydarzen kulturalnych, wystaw, koncertéw,
spektakli teatralnych i innych inicjatyw artystycznych.

Integracja Srodowiska Kulturalnego. Zachecanie do wspétpracy miedzy
réznymi podmiotami kulturalnymi, w tym artystami, organizacjami
pozarzgdowymi, placéwkami oswiatowymi i urzedami, w celu tworzenia
synergii i wspdlnego promowania osiggnie¢ kulturalnych miasta.

Wsparcie dla Lokalnych Inicjatyw Kulturalnych. Zapewnienie wsparcia
logistycznego i technicznego dla lokalnych inicjatyw kulturalnych,
umozliwiajgc im organizacje wydarzen i eksponowanie swojej
dziatalnosci.

Promowanie Osiggnie¢ Mieszkanncow. Promowanie talentow i osiggniec
mieszkaricdw poprzez organizacje wystaw, koncertow, konkurséw oraz
innych wydarzen kulturalnych, ktére umozliwig im zaprezentowanie
swojej twdrczosci szerszej publicznosci.

Edukacja i Rekreacja. Organizacja warsztatow, wyktadow i innych
aktywnosci edukacyjnych oraz rekreacyjnych, ktére bedg integrowac
spotecznosé lokalng i promowadé aktywny udziat mieszkancéw w zyciu
kulturalnym miasta.

Wprowadzenie dodatkowych przestrzeni, w tym m.in. Olsztynskiej
Staréwki i innych otwartych przestrzeni miasta, co wzmocni wspieranie
réznorodnych projektow kulturalnych i przyczyni sie do dalszej promocji
osiggnied lokalnych artystéw i organizacji oraz integracji sSrodowiska
kulturalnego Olsztyna.

Dziatania Projektowe:

7

o Adaptacja Istniejgcych Przestrzeni: Przeksztatcenie istniejgcych
budynkow lub terenéw w przestrzenie kulturalne, dostosowane do
organizacji réznorodnych wydarzen artystycznych.

<~ Wyposazenie Techniczne: Zakup niezbednego sprzetu i
infrastruktury technicznej, takiej jak nagtosnienie, oswietlenie, ekran
projekcyjny itp., umozliwiajgcej profesjonalng organizacje wydarzen
kulturalnych.

X Promocja i Marketing: Przeprowadzenie kampanii promocyjnych
i dziatan marketingowych majgcych na celu zwiekszenie Swiadomosci
mieszkaricéw na temat istnienia nowej przestrzeni kulturalnej oraz
promowanie wydarzen organizowanych na Spotecznej Scenie Olsztyna.
- Wspdtpraca z Lokalnymi Artystami i Organizacjami: Nawigzanie
wspotpracy z lokalnymi artystami, grupami teatralnymi, zespotami
muzycznymi oraz organizacjami kulturalnymi w celu organizacji
wystepow, wystaw i innych wydarzen.
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<& Realizacja takich przedsiewzie¢ jak:
- Moje miasto jest ciekawe
- Pokaz mody bez nagrody
- Edukacja ekonomiczna UWM
-Festiwal Olsztynski Zmyst
- Fundusz Rozwoju Kulturalnego Olsztynskiej Starowki

- Service Jam Olsztyn

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+
2025-2026- tworzenie programu wraz z organizacji i placowkami

2026-2030+ wdrazanie, monitorowanie i ewaluacja

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

uMo

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna / UWM- Wydziat Sztuki / organizacje pozarzgdowe /
artysci / placowki oswiatowe

Orientacyjny budzet
projektu:

2 000 000zt — projekt stworzenia przestrzeni
500 000zt — koszty state utrzymania

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Organizacja

Dziatanie:

e Wspieranie inicjatyw tgczacych kulture, edukacje i rekreacje

e Poprawa bazy lokalowe;j i infrastrukturalnej sektora kultury

e Wspieranie tworzenia inkubatoréw innowacji spotecznych

e Rozwdj platform wymiany wiedzy i bankéw pomystéw

e Wspierani mtodych, ambitnych i aktywnych

e Wspieranie inicjatyw rozwijajgcych umiejetnosci liderskie

e Prototypowanie w zakresie przestrzeni publicznej

e Tworzenie przedsiewziec integrujgcych podmioty kultury i mieszkancow

e Poprawa warunkdw dla rozwoju klasy kreatywnej

Wskazniki produktu:

1 Spoteczna Scena Olsztyna
60 placowek i organizacji zaangazowanych w dziatalnosé¢

40 000 mieszkancow korzystajgcych z organizowanych wydarzen

Informacje dodatkowe

Projekt wymaga wsparcia statego po etapie jego stworzenia.
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3.8.Czas na kulture — budowa siedziby Miejskiego Osrodka

Kultury w Olsztynie. Pierwsza, miejska sala koncertowa

Tytut projektu: Czas na kulture — budowa siedziby Miejskiego Osrodka Kultury w
Olsztynie. Pierwsza, miejska sala koncertowa

Opis projektu:

Projekt ma na celu stworzenie nowej siedziby Miejskiego Osrodka Kultury w
Olsztynie oraz pierwszej miejskiej sali koncertowej, aby zaspokoi¢ potrzeby
mieszkancow i organizacji kulturalnych w obszarze. Nowa siedziba osrodka
kultury bedzie stanowita kompleks kulturalny w Parku Centralnym, oferujgcy
nowoczesne przestrzenie do organizacji réznorodnych wydarzen kulturalnych.

Zapewnienie Nowoczesnej Infrastruktury Kulturalnej, w postaci budowy nowej
siedziby osrodka kultury i sali koncertowej, spetniajgcej najwyzsze standardy
techniczne i estetyczne spetni szereg potrzeb, ale stworzy rdwniez pierwsza
miejska sale koncertowa. Liczne instytucje wojewddzkie majg taka sale, a
miasto jej jeszcze nie ma. Wzrosnie znaczenie miasta jako centrum
kulturalnego poprzez stworzenie nowych przestrzeni do organizacji wydarzen
artystycznych. Zwiekszy sie rowniez dostepnosc¢ do kultury, co mieszkanncom
Olsztyna i okolic zapewni dostep do réznorodnych wydarzen kulturalnych, w
tym koncertéw, spektakli, wystaw i innych inicjatyw. Obecnie MOK dziata w
réznych obiektach niedostosowanych do ich dziatalnosci i utrudnia to dzielnosé
i zuzywa duze naktady ludzkie i finansowe i logistyczne.

Dziatania:

a) Planowanie i Projektowanie, czyli przygotowanie szczegétowego
projektu nowej siedziby osrodka kultury oraz sali koncertowe;j,
uwzgledniajgcego potrzeby mieszkancéw i organizacji kulturalnych.

b) Budowa Infrastruktury. Rozpoczecie budowy nowej siedziby osrodka
kultury i sali koncertowe] zgodnie z ustalonym projektem.

c) Wyposazenie Techniczne. Zakup niezbednego sprzetu i wyposazenia
technicznego dla sali koncertowej oraz scen kameralnej i widowiskowej.

d) Promocja i Marketing. Przeprowadzenie kampanii promocyjnych
majacych na celu zwiekszenie sSwiadomosci mieszkaficéw na temat nowej
siedziby osrodka kultury oraz promowanie planowanych wydarzen.

e) Wspotpraca z Lokalnymi Artystami. Nawigzanie wspotpracy z lokalnymi
artystami i organizacjami kulturalnymi w celu organizacji koncertéw, wystaw i
innych wydarzen.

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

Gmina Olsztyn — Wydziat Kultury oraz Miejski Osrodek Kultury w Olsztynie

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Miejskie Instytucje Kultury
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Orientacyjny budzet
projektu:

40 000 000 zt modernizacja i wyposazenie

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Poprawa bazy lokalowe;j i infrastrukturalnej sektora kultury

e Wsparcie instytucji kultury zapewniajgce ciggtos¢ procesow i srodki finansowe

Wskazniki produktu:

e Nowa Siedziba Miejskiego Osrodka Kultury: Nowoczesny obiekt zapewniajacy
odpowiednie warunki do organizacji réznorodnych wydarzen kulturalnych.

e Sala Koncertowa: Nowa sala koncertowa wyposazona w niezbedng
infrastrukture techniczng, zapewniajgca komfortowe warunki dla publicznosci i
wykonawcow.

e Scena Kameralna: Kameralna scena przeznaczona do organizacji mniejszych
wydarzen kulturalnych i spotkan artystycznych.

e Scena Widowiskowa: Duza scena umozliwiajgca organizacje koncertéw,
spektakli teatralnych, pokazéw filmowych i innych duzych wydarzen
kulturalnych.

Informacje dodatkowe

Preferowana lokalizacja Park Centralny w Olsztynie.
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3.9.Teatr moj widze ogromny — nowa siedziba Olsztynskiego

Teatru Lalek

Tytut projektu: Teatr méj widze ogromny — nowa siedziba Olsztynskiego Teatru Lalek

Opis projektu:

Projekt "Teatr moj widze ogromny" zaktada budowe nowej siedziby dla
Olsztynskiego Teatru Lalek (OTL) w celu zaspokojenia rosngcego zainteresowania
ofertg teatralng oraz zapewnienia wiekszej liczby miejsc dla publicznosci. Obecny
budynek teatru wymaga czestych remontdw, a jego pojemnosé jest
niewystarczajaca, aby pomiesci¢ wszystkich zainteresowanych widzéw. Nowa
siedziba bedzie zawierata dwie sale teatralne: kameralng oraz gtéwng, mogaca
pomiesci¢ 400 osdb, aby umozliwi¢ organizacje réznorodnych spektakli dla
réznych grup wiekowych.

Dziatania Projektowe:

7

< Planowanie i Projektowanie: Opracowanie szczegdétowego projektu
architektonicznego nowej siedziby teatru, uwzgledniajgcego wszystkie potrzeby
zwigzane z funkcjonowaniem teatru.

7

< Budowa Infrastruktury: Realizacja budowy nowego kompleksu
budynkow, spetniajgcych wszystkie wymogi dotyczace bezpieczenstwa i
funkcjonalnosci.

7

< Wyposazenie i Uruchomienie: Zakup i instalacja niezbednego
wyposazenia technicznego oraz urzadzen audiowizualnych, niezbednych do
dziatania teatru.

Promocja i Reklama: Przeprowadzenie kampanii promocyjnej majacej na celu
zwiekszenie swiadomosci spotecznej na temat nowej siedziby teatru oraz
promowanie planowanych wydarzen.

Termin realizacji
projektu:

2025-2030+

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO- Wydziat Kultury i OTL

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Teatr im. Stefana Jaracza w Olsztynie — konsultacje

Orientacyjny budzet
projektu:

45 000 000 zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Poprawa bazy lokalowe;j i infrastrukturalnej sektora kultury

e Wsparcie instytucji kultury zapewniajace ciggtos¢ proceséw i srodki finansowe
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Wskazniki produktu:

1 Nowa Siedziba Teatru Lalek: Budowa nowoczesnego kompleksu budynkéw,
mieszczacego dwie sale teatralne, pomieszczenia dla zespotu artystycznego,
pracownie oraz zaplecze techniczne.

1 Sala Kameralna: Sala teatralna moggca pomiescic¢ okreslong liczbe widzow,
przeznaczona na organizacje bardziej kameralnych spektakli i spotkan.

1 Sala Gtéwna: Duza sala teatralna, moggca pomiesci¢ 400 osdb, przeznaczona na
organizacje gtéwnych spektakli teatralnych i wydarzen kulturalnych.

Nowoczesne Wyposazenie Techniczne: Zakup nowoczesnego wyposazenia
technicznego dla obu sal teatralnych, zapewniajgcego wysokg jakosc realizacji
spektakli.

Informacje dodatkowe

Nowa Infrastruktura przyczyni sie do zwigkszenia miejsc na widowni i da
mozliwos¢ zaproszenia wiekszej ilosci widzéw, co przetozy sie na wigkszy zwrot z
biletéw prowadzonej dziatalnosci oraz wieksze mozliwosci zapraszania wiekszej
ilosci matych widzéw do Instytucji.
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3.10. Olsztyn planetg Kopernika, czyli nowa przestrzen

Planetarium

Tytut projektu: Olsztyn planeta Kopernika, czyli nowa przestrzen Planetarium

Opis projektu:

Projekt "Olsztyn planetg Kopernika" zaktada przeprowadzenie remontu
istniejgcego Planetarium w Olsztynie, aby dostosowac je do nowoczesnych
standarddéw technologicznych oraz zwiekszy¢ jego atrakcyjnos¢ dla mieszkancow i
turystow. Remont obejmie modernizacje infrastruktury technicznej, poprawe
warunkoéw widzenia oraz wprowadzenie interaktywnych elementéw
edukacyjnych, umozliwiajgcych bardziej atrakcyjne pokazy astronomiczne.

. Diagnoza Stanu Technicznego. Przeprowadzenie szczegétowej oceny
stanu technicznego planetarium oraz identyfikacja obszarow wymagajgcych
modernizacji.

° Projektowanie Remontu. Opracowanie projektu remontu,
uwzgledniajgcego wszystkie potrzeby zwigzane z modernizacjg infrastruktury i
wprowadzeniem nowych technologii.

. Realizacja Remontu. Przeprowadzenie remontu zgodnie z
przygotowanym projektem, wtgczajgc w to wymiane wyposazenia, poprawe
warunkdéw widzenia oraz instalacje interaktywnych elementéw edukacyjnych.

° Promocja i Reklama. Przeprowadzenie kampanii promocyjnej majacej na
celu zwiekszenie Swiadomosci spotecznej na temat zmodernizowanego
Planetarium oraz zachecenie mieszkaricéw i turystéw do uczestnictwa w nowych
atrakcjach.

Termin realizacji
projektu:

2024-2030+

Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO- Olsztynskie Planetarium i Obserwatorium Astronomiczne

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawfa Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

UWM

Orientacyjny budzet
projektu:

25 000 000 zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy i Olsztyn zapraszajacy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Poprawa bazy lokalowej i infrastrukturalnej sektora kultury
e Wsparcie instytucji kultury zapewniajgce ciggtos¢ procesow i Srodki finansowe

e Podnoszenie atrakcyjnosci oferty wypoczynkowej

Wskazniki produktu:

Zmodernizowane Wyposazenie Techniczne. Wymiana starszego wyposazenia na
nowoczesne urzadzenia projekcyjne, dzwiekowe i multimedialne.
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Usprawnione Warunki Widzenia. Poprawa warunkéw widzenia dla publicznosci
poprzez modernizacje sali projekcyjnej oraz zastosowanie nowych technologii.

Interaktywne Elementy Edukacyjne. Wprowadzenie interaktywnych elementéw
edukacyjnych, takich jak ekrany dotykowe, gogle VR czy interaktywne panele,
umozliwiajgce aktywny udziat widzow w prezentowanych tresciach.

Restauracja Dziedzictwa Kulturalnego. Zachowanie i restauracja istniejacej
infrastruktury i elementéw architektonicznych zwigzanych z historig Planetarium.

Informacje dodatkowe

Projekt wzbogaci oferte Planetarium, najbardziej rozpoznawalnej Instytucji
Kultury w miescie. Projekt zaktada zaadoptowanie catego obiektu.
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3.11. Zielona Informacja Turystyczna Miasta i Warmii
zwiekszanie funkcji informacyjnej przestrzeni z
zachowaniem waloréw krajobrazowych - dobrze
przygotowane oznaczenia tras turystycznych i szlakow

Celem projektu "Zielona Informacja Turystyczna Miasta i Warmii" jest
stworzenie preznie dziatajgcej Miejskiej Informacji Turystycznej, ktéra nie tylko
petni funkcje informacyjne, ale takze promuje zréwnowazony rozwdj oraz walory
krajobrazowe Olsztyna i regionu Warmii. W ramach projektu planowane jest
opracowanie innowacyjnego projektu architektonicznego dla nowej siedziby
Miejskiej Informacji Turystycznej, ktérego gtdwnym zatozeniem jest zielony
charakter oraz dbatos¢ o zachowanie waloréw krajobrazowych.

1. Budowa nowoczesnej siedziby Miejskiej Informacji Turystyczne;j:

v Wyboér lokalizacji przy Wysokiej Bramie.

v Opracowanie projektu architektonicznego uwzgledniajgcego zielony

charakter oraz zréwnowazone budownictwo.

v Budowa obiektu zgodnie z przyjetymi standardami ekologicznymi.

2. Oznakowanie tras turystycznych i szlakéw:

v Analiza istniejgcych tras i szlakow turystycznych w Olsztynie i regionie

Warmii.

v Opracowanie systemu oznakowania, uwzgledniajgcego czytelnos¢,
Opis projektu: zgodnos¢ z przestrzenig miejskg oraz ekologicznosc.

v Instalacja oznakowan na trasach turystycznych i szlakach.

3. Stworzenie aplikacji zwiedzania:

v Opracowanie koncepcji aplikacji mobilnej umozliwiajgcej zwiedzanie

Olsztyna i okolic z wykorzystaniem zielonych tras i Sciezek.

v Projektowanie interfejsu uzytkownika i funkcjonalnosci aplikacji.

v Programowanie i wdrozenie aplikacji na platformy mobilne.

4. Promocja zielonego Olsztyna:

4 Opracowanie strategii promocyjnej, uwzgledniajacej zielone aspekty

miasta i regionu.

4 Organizacja wydarzen kulturalnych, happeningéw oraz wystaw
promujacych zréwnowazony rozwo;.

v Przygotowanie kampanii informacyjnych skierowanych do
mieszkancow i turystow.

Dziatania te majg na celu stworzenie nowoczesnej infrastruktury turystycznej,
ktéra nie tylko utatwi zwiedzanie Olsztyna i regionu Warmii, ale takze bedzie
promowac zréwnowazony rozwoj oraz walory krajobrazowe.

Termin realizacji

orojektu: 2025-2030+
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Jednostka
odpowiedzialna za
realizacje projektu:

UMO, PTTK, UWM,

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna / organizacje pozarzgdowe / artysci / placowki oswiatowe

Orientacyjny budzet
projektu:

15 000 000 zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy i zapraszajacy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Promocja waloréw przyrodniczych i atrakcji turystycznych miasta
e Wsparcie mtodych, ambitnych i aktywnych

e Rozwoj kompetencji w zakresie technik promocyjnych i PR

e Podnoszenie atrakcyjnosci oferty wypoczynkowej

e Wspieranie inicjatyw tgczacych kulture, edukacje i rekreacje

Wskazniki produktu:

1 Miejska Informacja Turystyczna o zielonym charakterze.
1 system oznaczania tras turystycznych i szlakdw
1 aplikacja mobilna

Informacje dodatkowe

Projekt wymaga wsparcia statego po etapie jego stworzenia.
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3.12. Inkubator Kultury, czyli Potudniowe Centrum

Kultury i Edukac;ji

Tytut projektu: Inkubator Kultury, czyli Potudniowe Centrum Kultury i Edukacji

Opis projektu:

Inkubator Kultury — Potudniowe Centrum Kultury i Edukacji zaktada utworzenie
nowoczesnej i wielofunkcyjnej siedziby w potudniowej czesci Olsztyna. Centrum
bedzie tgczyto dziatalnos¢ Miejskiej Biblioteki Publicznej, Patacu Mtodziezy oraz
organizacji pozarzgdowych (NGO). Przestrzen ta bedzie skierowana zaréwno do
dzieci, miodziezy, jak i dorostych, oferujgc szeroka game ustug bibliotecznych,
edukacyjnych i kulturalnych, a takze wspierajgc rozwéj kreatywnosci i integracje
spoteczna.

Dziatania:
1. Budowa nowej siedziby Potudniowego Centrum Kultury i Edukacji:
v Wybor lokalizacji przy ul. Jarockiej w Olsztynie i opracowanie projektu

budowlanego.

4 Zagospodarowanie otoczenia obecnego budynku na ogrdod deszczowy z
przestrzenig do spotkan i aktywnosci tworczych,

v Remont obecnej starej szkoty i dostosowanie jej do nowych funkcji,
zagospodarowanie do nowoczesnego obiektu z przestrzenia dla biblioteki,
Patacu Mtodziezy i NGO.

v Wyposazenie budynku w nowoczesne meble i technologie.

2. Rozwdj oferty Miejskiej Biblioteki Publicznej, Fili Biblioteki nr. 6

v Remont i wyposazenie biblioteki

v Rozszerzenie dziatalnosci kulturalnej biblioteki.

v Organizacja réznorodnych wydarzen, wystaw, spotkan autorskich i
warsztatow.

3. Wsparcie dziatalnosci Patacu Mtodziezy:

v Stworzenie nowoczesnej przestrzeni do prowadzenia zajec

edukacyjnych i kreatywnych

v Organizacja programow rozwoju kreatywnosci dla mtodziezy.
4, Wspotpraca z NGO:
v Udostepnienie przestrzeni dla organizacji pozarzadowych.
4 Wspdlne inicjatywy i projekty z NGO.
5. Programy wolontariatu i praktyk:
v Stworzenie programow wolontariatu dla mieszkancow, studentow i
innych zainteresowanych.
v Organizacja stazy i praktyk dla studentow we wspétpracy z lokalnymi
uczelniami.
Termln realizacji 2025-2030+
projektu:
Jednostka

odpowiedzialna za
realizacje projektu:

MBP, Patac Mtodziezy w Olsztynie, UMO, UWM
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Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-éw
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna / organizacje pozarzgdowe / artysci / placowki oswiatowe

Orientacyjny budzet
projektu:

15 000 000zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy i Olsztyn zapraszajacy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Wspieranie realizacji pomystéw samorzaddéw szkolnych na zmiany w miescie
e Wspieranie partnerstw uczniowie — nauczyciele

e Wsparcie mtodych, ambitnych i aktywnych

e Wspieranie inicjatyw rozwijajacych umiejetnosci liderskie

e Poprawa warunkow dla rozwoju klasy kreatywnej

e Wspieranie inicjatyw tgczacych kulture, edukacje i rekreacje

e Wsparcie tworzenia inkubatoréw innowacji spotecznych

Wskazniki produktu:

. Nowoczesna siedziba Potudniowego Centrum Kultury i Edukacji z
petnym wyposazeniem.

. Rozszerzona oferta Miejskiej Biblioteki Publicznej:

. Szeroki dostep do zasobow informacyjnych, ksigzek, czasopism,
zasobdéw cyfrowych i baz danych.

. Réznorodne wydarzenia, wystawy, spotkania autorskie i warsztaty.
. Przestrzen dla Patacu Mtfodziezy z bogatg ofertg zaje¢ edukacyjnych i
kreatywnych.

. Przestrzen dla NGO wspierajacych rozwdj kreatywnosci i integracje
spoteczna.

° Programy wolontariatu i stazy

. Realizacja ustug bibliotecznych zwigzanych z udostepnianiem zbioréw z

ktérych bedzie korzysta¢ min. 2 700 oséb rocznie,

. Realizacja dziatan kulturalno-edukacyjnych oraz animowanie dziatan
spotecznych w ktérych uczestniczy¢ bedzie 1500 osdb rocznie

Realizacja przedsiewzieé:
Moje miasto jest ciekawe
Pokaz mody bez nagrody
Edukacja ekonomiczna UWM

FEEFE

Service Jam Olsztyn

+ Centrum Edukacyjno-Naukowo-Technologiczne dla mtodych

Informacje dodatkowe

Inkubator Kultury — Potudniowe Centrum Kultury i Edukacji bedzie
nowoczesnym, multifunkcyjnym obiektem, ktdry spetni potrzeby kulturalne,
edukacyjne i spoteczne mieszkancéow potudniowej czesci Olsztyna, jednoczesnie
promujac rozwoj kreatywnosci i integracje spoteczna.
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3.13. Amfiteatr Kultury

Budowa nowego amfiteatru-obiektu wolnostojgcego, na minimum 3.000
widzow, w petni zadaszonego obiektu, ze sceng o wymiarach 12m/12m, z
profesjonalnym sprzetem oswietleniowym i nagto$nieniowym, wyposazonego
w ekran multimedialny, z dostepem dla 0sdb niepetnosprawnych. Obiekt
wyposazony w przestronne garderoby, rezyserke, pomieszczenie biurowe,
pomieszczenie socjalne dla obstugi, magazyn na dodatkowy sprzet
nagtosnieniowy czy oswietleniowy, przestrzenig na kafejke (jesli mozliwa
bedzie komercyjna sprzedaz).

Opis projektu:

Lokalizacja koto Jeziora Skanda na obrzezach miasta z dojazdem komunikacja

publiczna
Termln realizacji 2025-2030+
projektu:
Jednostka

Gmina Olsztyn — Wydziat Kultury oraz Miejski Osrodek Kultury w Olsztynie,

d iedzial NS
odpowledziaina za Wydziat Inwestycji Miejskich UMO

realizacje projektu:

Adres jednostki
odpowiedzialnej za Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie
realizacje projektu

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w Miejskie Instytucje Kultury
realizacje projektu:

Orientacyjny budzet 80 000 000 zt budowa | wyposazenie

projektu:

Cel operacyjny Strategii

Rozwoju Miasta — Olsztyn inspirujacy

Olsztyna 2030+

Kierunek dziatan: Przestrzen

Driatani e Poprawa bazy lokalowe;j i infrastrukturalnej sektora kultury

ziatanie:

e Wsparcie instytucji kultury zapewniajgce ciggtos¢ proceséw i srodki finansowe
e Nowa Siedziba Miejskiego Osrodka Kultury: Nowoczesny obiekt zapewniajgcy

Wskazniki produktu: odpowiednie warunki do organizacji réznorodnych wydarzen kulturalnych.
e Scena na 3000miejsc

Informacje dodatkowe Preferowana lokalizacja Plac nad Jeziorem Skanda.

37 (—_
)



OLSZTYN INSPIRUJACY | ZAPRASZAJACY

3.14. Inkubator Kreatywnosci

Tytut projektu: Inkubator Kreatywnosci

Opis projektu:

Inkubator Kreatywnosci — Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych w
Olsztynie to nowatorska instytucja kultury majaca na celu wsparcie sektora
olsztynskiej gospodarki o olbrzymim potencjale wzrostu. Tworzac przestrzen dla
utalentowanych i energicznych twoércéw, Inkubator bedzie pomagaé¢ im w
realizacji ambitnych idei i przedsiewzie¢, wspierajac sektor kreatywny na
wyjatkowa skale.

Gospodarka kreatywna faczy kulture z nowoczesnymi technologiami. Wspieranie
jej dynamicznego rozwoju przetozy sie nie tylko na pobudzenie innowacyjnosci
olsztynskiej gospodarki, ale takze na wzmocnienie transferu wiedzy pomiedzy jej
sektorami. Inkubator Kreatywnosci bedzie petni¢ role katalizatora tego procesu,
oferujgc wsparcie techniczne, doradcze i finansowe dla lokalnych twércow i
przedsiebiorcow.

Gospodarka kreatywna stanowi jedng z najbardziej dynamicznych gatezi polskiej
gospodarki. W latach 2015-2018 jej sSrednioroczny realny wzrost wynidst ponad
13 proc., przyczyniajagc sie do 1/6 catego wzrostu gospodarczego w Polsce.
Najwieksza czes¢ gospodarki kreatywnej stanowig przemysty kreatywne, a
najszybciej rozwijajacy sie sktadowa jest sektor cyfrowy. Ustugi komputerowe
odpowiadaja za okoto potowe eksportu ustug kreatywnych w Polsce.

Inkubator Kreatywnosci w Olsztynie bedzie oferowac réznorodne programy i
inicjatywy, takie jak:

Warsztaty i Szkolenia: Regularne warsztaty i szkolenia z zakresu nowych
technologii, zarzadzania projektami, marketingu oraz innych kluczowych
umiejetnosci.

Mentoring i Doradztwo: Dostep do ekspertow z réznych dziedzin, ktorzy bedg
wspierac tworcoéw w realizacji ich projektow.

Finansowanie: Programy grantowe i pomoc w pozyskiwaniu funduszy
zewnetrznych.

Przestrzen Pracy: Nowoczesne przestrzenie coworkingowe wyposazone w
niezbedne narzedzia i technologie.

Networking: Organizacja wydarzen, ktére umozliwig twércom nawigzywanie
kontaktéw i wymiane doswiadczen z innymi profesjonalistami z branzy
kreatywnej.

Termin realizacji

. 2025-2030+
projektu:
Jednostka
odpowiedzialna za UMO, UWM

realizacje projektu:

Adres jednostki
odpowiedzialnej za
realizacje projektu

Pl. Jana Pawta Il 1 w Olsztynie

Nazwa partnera/-6w
zaangazowanych w
realizacje projektu:

Rada Kreatywna / organizacje pozarzagdowe / artysci / placowki oswiatowe

38



OLSZTYN INSPIRUJACY | ZAPRASZAJACY

Orientacyjny budzet
projektu:

15 000 000zt

Cel operacyjny Strategii
Rozwoju Miasta —
Olsztyna 2030+

Olsztyn inspirujacy i Olsztyn zapraszajgcy

Kierunek dziatan:

Przestrzen

Dziatanie:

e Wspieranie realizacji pomystéw samorzadow szkolnych na zmiany w miescie

e Wspieranie partnerstw uczniowie — nauczyciele

e Wsparcie mtodych, ambitnych i aktywnych

e Wspieranie inicjatyw rozwijajgcych umiejetnosci liderskie

e Poprawa warunkéw dla rozwoju klasy kreatywnej

e Wspieranie inicjatyw tgczacych kulture, edukacje i rekreacje
e Wsparcie tworzenia inkubatoréw innowacji spotecznych

e Dziatania ukierunkowane na skuteczna wspétprace i komunikacje na linii
miasto-przedsiebiorca

Wskazniki produktu:

. 1 Inkubator Kultury

. 40 miejsc do kreatywnej pracy

Informacje dodatkowe
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4. Zasady monitorowania Programu

Zaktada sie, ze postepy w realizacji programéw bedy przedmiotem dwéch rodzajow
sprawozdawczosci:

1. Biezacej — wynikajgcej z koniecznosci nadzorowania realizacji zadan projektowych —
bedzie ona przedmiotem dyskusji Kolegium Prezydentéw;

2. Okresowej — kazda instytucja odpowiedzialna za przedsiewziecie bedzie zbierata dane
dotyczace catosciowego postepu jego wdrazania w trybie, ktéry umozliwi do
ostatniego dnia lutego roku nastepnego przekazanie petnej informacji na temat
przedsiewziecia, by ta mogta znalez¢ sie w Raporcie o stanie miasta za poprzedni rok.

Sprawozdanie z realizacji przedsiewziecia bedzie przekazywane do Urzedu Miasta Olsztyna

W sprawozdaniu obowigzkowo bedzie znajdowato sie odniesienie do realizacji wskaznikéw dla
danego przedsiewziecia.
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5. Spis rysunkow i tabel

RYSUNEK 1. SCHEMAT TRZECH CELOW STRATEGICZNYCH | DWUNASTU OPERACYJNYCH

RYSUNEK 2. POZIOM USZCZEGOLOWIENIA STRATEGII | JEJ RELACJE Z DOKUMENTAMI WDROZENIOWYMI 5

RYSUNEK 3. RELACJE MIEDZY PLANOWANYMI PRZEDSIEWZIECIAMI A CELAMI STRATEGICZNYMI | OPERACYINYMI STRATEGI OLSZTYN
2030+ 10

TABELA 1. DZIALANIA ZE STRATEGII OLSZTYN 2030+ REALIZOWANE W RAMACH PLANOWANYCH PRZEDSIEWZIEC 10
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